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Tipologia Obligatoria
Organizacion temporal ler. curso / ler. semestre
Modalidad ‘ Presencial
Idioma ‘ Castellano

Numero total de créditos ECTS \
|
|

o Lenguajesy librerias utilizadas en IA
- Python Phyton
- Matplotlib
- Scikit-Learn

Contenidos

- Tensorflow
Plataformas de desarrollo IA en Cloud: Google Al, IBM Watson
o Construcciéon de modelos IA sin cédigo
- No code IA: Al Tools / Software
- Modelos BigML
- Ingenieria y ciencia de datos con BigML
o  CC7 Conocer diferentes lenguajes de programacién, comprendiendo sus

Conocimientos fortalezas y debilidades para el correcto desarrollo de proyectos basados
y contenidos enlA

Resultados de
aprendizaje del

Titulo Habilidades y
destrezas

o  HD1 Aplicar metodologias de disefio, implementacion, testeo
y optimizacion de modelos de aprendizaje automatico.
o  HD3 Utilizar técnicas de visualizacidn e interpretacion de informacién a
partir de conjuntos de datos.
o HD4 Identificar la infraestructura y software necesarios para el desarrollo
y puesta en produccién de modelos de Inteligencia Artificial.
Resultados de aprendizaje ASIGNATURA
Comprender los principales lenguajes utilizados en 1A
Utilizar las principales librerias utilizadas en 1A
Construir modelos basados en IA sin codigo

Actividades formativas Horas
Clases Expositivas 14
Seminarios 2
Clases practicas 30
Visualizacién y andlisis de contenido audiovisual 4
Trabajo auténomo 98
Prueba de evaluacion final 2
Total 150
Sistemas de evaluacién MiNIMO MAXIMO
Evaluacion Final: prueba o examen 40 40
Resolucién de problemas 10 30
Estudio de casos / Proyectos 10 30
Otras actividades de evaluacién continua 0 10
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