
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GUÍA DOCENTE 

PROCEDIMIENTOS Y LITIGACIÓN EN 
MATERIA DE PROPIEDAD 
INTELECTUAL Y COMPETENCIA 
  



 
Máster Universitario en Propiedad Intelectual, 

Competencia e Innovación Empresarial 

 

Procedimientos Y Litigación En Materia De Propiedad Intelectual Y Competencia 
Número total de créditos ECTS 6 
Tipología Obligatoria  
Organización temporal Semestre 2 
Modalidad Presencial y virtual 
Idioma Castellano  

Contenidos 

• Procedimientos de registro y protección de derechos de propiedad 
intelectual e industrial.       

• Tramitación y procedimientos administrativos de derechos de propiedad 
intelectual e industrial. 

• Tramitación y procedimientos administrativos en el ámbito del Derecho de 
defensa de la competencia. 

• Ejercicio de acciones judiciales en materia de derechos de propiedad 
intelectual, industrial y competencia desleal y publicidad. 

• Redacción de informes periciales. 
• Litigación y proceso judicial para la defensa de derechos. 
• Redacción de recursos, demandas y otros trámites judiciales o 

administrativos. 

Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 

Conocimientos y 
contenidos  

CC01 Discriminar los principios y valores éticos, su desarrollo y 
regulación en el ejercicio profesional en el campo del 
asesoramiento jurídico en materia de propiedad intelectual y 
derecho de la competencia. 
CC05 Conocer las diferentes jurisdicciones o procesos 
administrativos existentes en el ordenamiento jurídico antes de 
iniciar acciones en defensa de los intereses del cliente. 
CC07 Determinar la instancia administrativa o jurisdiccional y la 
acción o actuación procedentes en la defensa de los derechos e 
intereses de los clientes.   

Habilidades y 
destrezas  

HD01 Utilizar los procedimientos, protocolos, sistemas y 
aplicaciones judiciales, que requieran los actos de comunicación 
y cooperación con la Administración de Justicia, con especial 
atención a los de naturaleza electrónica, informática y telemática. 
HD02 Aplicar las técnicas de resolución de conflictos más 
pertinentes a cada situación y contexto, estableciendo el alcance 
del secreto profesional y la independencia de criterio. 
HD03 Solucionar controversias jurídicas y asesorar jurídicamente 
a los interesados y representarles ante las Administraciones, 
seleccionando el instrumento jurídico procedente en cada caso 
HD04 Resolver problemas jurídicos acerca de la propiedad 
intelectual y del derecho a la competencia. 
HD05 Utilizar las fuentes jurídicas legales, jurisprudenciales y 
doctrinales en los casos que se planteen en el ámbito profesional 
HD07 Aplicar correcta y adecuadamente los conocimientos 
especializados adquiridos en el máster en el ejercicio profesional 
ante tribunales, administraciones públicas o en el asesoramiento 
empresarial 
HD08 Informar, tanto oralmente como por escrito, sobre las 
posibles actuaciones y procedimientos a seguir tanto en los 
tribunales y administraciones públicas como en el ámbito 
empresarial 

Competencias 

CP01 Analizar el derecho de defensa ante tribunales y 
administraciones públicas de los clientes en el marco de los 
derechos de propiedad intelectual e industrial y el derecho de la 
competencia 
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CP04 Interactuar de forma apropiada con los ciudadanos, 
instituciones y otros profesionales de diversas disciplinas 
relacionadas con la propiedad intelectual e industrial y el Derecho 
de la competencia. 
CP05 Aplicar el derecho para resolver problemas jurídicos 
relacionados con el ámbito de la propiedad intelectual, industrial 
y el derecho de defensa de la competencia. 

Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 
• Analizar las estrategias procesales para litigar y defender los intereses de los clientes ante los 

tribunales. 
• Conocer los mecanismos de gestión administrativa y de registro de los derechos de propiedad 

intelectual e industrial y el Derecho de la competencia. 
• Identificar los mecanismos legislativos tendentes a garantizar la correcta protección registral de 

derechos de propiedad intelectual e industrial. 

Modalidad 
Presencial 

Actividades formativas Horas totales 
Clases Expositivas  14 
Seminarios  2 
Clases prácticas  30 
Tutorías 12 
Trabajo autónomo  88 
Prueba de evaluación final  4 
Total  150 
Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 
Evaluación final: prueba o examen  40 40 
Resolución problemas  10 30 
Estudio casos - Proyectos  10 30 
Otras actividades de evaluación continua  0 10 
Total  60 110 

Modalidad 
virtual  

Actividades formativas Horas totales 
Clases expositivas síncronas  6 
Seminarios síncronos 2 
Clases prácticas síncronas 14 
Actividades Dirigidas Asíncronas 24 
Tutorías 12 
Trabajo autónomo 88 
Prueba de evaluación final  4 
Total  150 
Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 
Evaluación final: prueba o examen virtual 50 50 
Resolución problemas 10 30 
Estudio casos / Proyectos 10 30 
Otras actividades de evaluación continua 0 10 
Total  70 120 

Observaciones   
 
 


	Procedimientos Y Litigación En Materia De Propiedad Intelectual Y Competencia

