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Creación De Formatos De Entretenimiento / Entertainment Format Creation 
Número total de créditos ECTS 6 

Tipología Obligatoria 

Organización temporal Curso 2; Semestre 3 

Idioma Español / Inglés 

Contenidos 

1. Géneros de entretenimiento y su evolución histórica.  

2. Tendencias actuales.  

3. Guion de entretenimiento: guion abierto vs guion cerrado.  

4. Concursos y mecánicas.  

5. La biblia de entretenimiento.  

6. Dirección y producción de entretenimiento. 

---------------------------- 

1. Entertainment genres and their historical evolution. Current 

trends. 

2. Entertainment script: open script vs. closed script. Contests 

and mechanics.  

3. The entertainment bible. 

4. Entertainment direction and production. 

Resultados 

de 

aprendizaje 

TÍTULO 

Conocimientos y 

contenidos  

CC02 Conocer los principios teóricos y prácticos de la narrativa 

audiovisual con el objetivo de aplicarlos en la generación de contenidos 

de ficción y entretenimiento / Understanding the theoretical and 

practical principles of audiovisual narrative in order to apply them in the 

generation of fictional and entertainment content. 

Habilidades y 

destrezas  
 

Competencias 

CP02 Proyectar enfoques alternativos, buscar soluciones y generar 

valor en contextos complejos y cambiantes de la comunicación 

audiovisual / To envision alternative approaches, seek solutions, and 

create value in complex and evolving contexts of audiovisual 

communication. 

Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 

1. Adquirir las destrezas necesarias para enfrentarse a los procesos de creación de formatos de 

entretenimiento. / Acquiring the necessary skills to engage in the creation processes of entertainment 

formats.                                                                                                                     

2. Conocer la evolución histórica de los formatos de entretenimiento. / Understanding the historical evolution 

of entertainment formats. 

Modalidad 

Presencial 

Actividades 

formativas 
Horas totales 

Clases Expositivas / 

Participatory learning 
18 

Seminarios / 

Seminars 
2 

Clases prácticas / 

Practical lessons 
38 

Tutorías / Tutorials 12 

Trabajo autónomo / 

Autonomous work 
76 

Prueba de evaluación 

final / Final evaluation 

test 

4 

Total 150 

Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 

Evaluación final: prueba o examen / Final evaluation test 40 40 

Resolución problemas / Problem resolution 10 40 

Estudio casos - Proyectos / Case studies - projects 10 40 
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Otras actividades de evaluación continua / Other continuous 

evaluation activities 
0 10 

Total  60 130 

 

 


