
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GUÍA DOCENTE 

METODOLOGÍAS ÁGILES PARA  
LA GESTIÓN DE PROYECTOS 
  



 
Grado en Ingeniería Informática 

 

Metodologías Ágiles Para La Gestión De Proyectos 
Número total de créditos ECTS 6 
Tipología Optativa 
Organización temporal Curso 4; Semestre 7 
Modalidad Presencial y Virtual 
Idioma Español 

Contenidos 

 Introducción a las metodologías ágiles 
 Gestión lean 
 Gestión ágil 
 Gestión scrum 
 Métricas y estimaciones 
 Implicaciones de las metodologías ágiles 
 Planificación y ejecución de proyectos ágiles 

Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 

Conocimientos y 
contenidos  

 

Habilidades y 
destrezas  

HD02 Elaborar propuestas de proyectos tecnológicos 
teniendo en cuenta los recursos, las alternativas y 
tendencias disponibles, la seguridad requerida y las 
condiciones de mercado. 

Competencias 

CP07 Planificar proyectos y departamentos técnicos en el 
entorno de las TIC tanto con recursos propios como con 
recursos del Ecosistema existente tanto nacional como 
internacional. 

Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 
• Identificar las técnicas de desarrollo centradas en el usuario y su aportación a la ingeniería del 

software.  
• Identificar los diferentes esquemas de desarrollo ágiles y las técnicas y herramientas que 

proponen.  
• Identificar las formas de estructurar un proyecto y las técnicas de gestión más adecuadas para 

el control de un proyecto de forma ágil. 
Resultados de aprendizaje MENCIÓN 

• HDISGP2 Asegurar la calidad de un determinado proyecto software en base a una gran 
variedad de métricas. 

  



 
Grado en Ingeniería Informática 

 

Modalidad 
Presencial 

Actividades formativas Horas totales 
Clases Expositivas  28 
Seminarios  2 
Clases prácticas  28 
Tutorías  12 
Trabajo autónomo  76 
Prueba de evaluación final  4 
Total  150 

Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 

Evaluación final: prueba o examen  50 50 
Resolución problemas  10 30 
Estudio casos - Proyectos  10 30 
Otras actividades de evaluación continua  0 10 
Total  70 120 

Observaciones   

Modalidad 
Virtual 

Actividades formativas Horas totales 
Clases Expositivas  13 
Seminarios  2 
Clases prácticas  13 
Actividades Dirigidas Asíncronas 30 
Tutorías  12 
Trabajo autónomo  76 
Prueba de evaluación final  4 
Total  150 

Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 

Evaluación final: prueba o examen  50 50 
Resolución problemas  10 30 
Estudio casos - Proyectos  10 30 
Otras actividades de evaluación continua  0 10 
Total  70 120 

Observaciones   
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